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ヴァルヲの勇姿を、シオンと共にある出陣から、マリエルと共にある凱旋までご紹介

します。 

 

 

ローテリベレ戦は雷の位置がランダム

で、かつその後の行動パターンも何通り

かあります。 

雷をまともにくらうとまず勝てません。 

つまりですね・・・ 

 

• 雷とその後の行動パターン全てに対

応し切れるアドリヴループを組む 

• キャラとグラスタを何としても揃え

て超アナフォで仕留める 

どちらかができないと、安定した勝利は

難しい？ 

まずバフデバフを切らさないのは基本

ですが、それ以上に雷に合わせた速度バ

フデバフです。 

雷をくらっていると、どこかで運任せで

す。 

また、ヒーラーとデバッファー両方に光

が集まったら、雷が落ちる前に VC しな

がら位置調整します。 

これなら、100%勝てます！ 
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光の集まる場所とその後の行動パター

ンの組み合わせが対応を困難にしてい

ます。 

難しい場合、何としても火力で沈める以

外に手段がありません。 

雷落下のターンは腕力デバフで良いで

すが次に魔法が来ることもあるため、知

性デバフも間に合わせる必要がありま

す。 

 

つまり、雷が落ちるまでに、下記条件を

揃えます。 

• 腕力デバフ 

• 知性デバフ 

• 速度バフデバフ 

これに加えて味方の耐性バフも維持で

きるなら理想的であり、これを光が集ま

った直後から整える必要があるのです。 
 

 

また、アナフォ後に隙があるのは NG で

す。 

落雷の合間を縫ってバフデバフ。悩まし

いですが。 

アにゃザーエデンとは良く言ったもの

ですね？ 

 

最後に、たぶん固定ループは組めないと

思います。 

光の位置、敵の動き、これに合わせて速

度バフデバフを入れつつ立ち回るので

す。 

 

しかし、油断しなければ毎回確実に勝て

ますね。 

 


